Prof. Eugeniusz Jozefowski

Dwuletni projekt Kieszen Vincenta na lata 2020 i 2021

Ogolna koncepcja oraz przewidywane jakosciowe rezultaty realizacji zadania

Planuje sie, ze 19. i 20. Miedzynarodowe Warsztaty Niepokoju Tworczego Kieszen Vincenta stang
si¢ przestrzenig refleksji nad autentycznoscig do$wiadczania sztuki, stad ich idea wyrazona
w przestaniu: ,Kreatywno$§¢ w procesie edukacji sztukq” nawiazuje do praktyki edukacyjne;.
Planowane dzialania zostaly pomys$lane jako innowacyjne warsztaty artystyczne zamykajace okres
dwudziestu lat istnienia tego artystyczno-edukacyjnego przedsiewzigcia. W roku 2020 hastem
przewodnim warsztatow bedzie ,, Tajemnice kreatywnos$ci w procesie edukacji sztukq”, natomiast
w roku 2021 ,,Serwisowanie kreatywno$ci w procesie edukacji sztukq”.

Warsztaty zostang przeprowadzone w drugim tygodniu maja 2020 i 2021 roku na terenie parku
Cytadela w Poznaniu.

Adresatami planowanego przedsiewziecia sg dzieci 1 mtodziez z Poznania, Wielkopolski
1 sgsiednich wojewddztw oraz zespoty mtodych edukatoréw sztuki z Polski, Ukrainy, Czech i
Stowacji. Zaplanowano dla nich odmienne zadania — dzieciom i mlodziezy oferowany jest udziat
w warsztatach, natomiast zespolom edukatoréw sztuki i animatoréw warsztatow z kierunkéw
artystycznych i pedagogicznych przypadia rola ich opracowania. Zakltada si¢, ze pod okiem
doswiadczonych profesoréw, mentoréw ze swoich macierzystych uczelni, przygotuja innowacyjne
scenariusze warsztatow tworczych. O ich wyborze zadecyduja nastgpujace kryteria: innowacyjnosé
pomystu warsztatowego i metod dziatania edukacyjno-artystycznego, oryginalnos$¢ planowanych
srodkow artystyczno-edukacyjnych, ukierunkowanie na rozw6j kompetencji artystycznych,
kulturowych i twoérczych.

Teoretyczng podstawa planowanego przedsigwzigcia jest koncepcja edukacji sztukq
sformutowana przez Eugeniusza Jozefowskiego. Stanowi ona alternatywe dla wczes$niejszej
koncepcji edukacji przez sztuke osadzonej w pogladach Herberta Reada. W pewnym sensie mozna
rozpatrywac ja jako aktualizacje pogladéw, w odpowiedzi na zmiany zachodzace w sztuce oraz
mysli pedagogicznej. Koncepcja edukacji sztukg uwzglgdnia dokonujace si¢ przemiany w sztuce.
Odwolujac si¢ do nowego rozumienia sztuki i jej wspolczesnych realizacji, respektuje postulaty
wobec jej spotecznej roli. Jej poznawcza warto$¢ wynika z okreslenia nowego wymiaru dla
waznego edukacyjnie postulatu wychowania przez sztuke — sztuka traktowana dotad przedmiotowo,
jako $rodek realizacji celéw edukacyjnych, w omawianej koncepcji jest rozpatrywana jako
przestrzen edukacyjna, w ktorej dokonuje si¢ podmiotowy rozwodj jednostki. Model

kontemplacyjnego odbioru sztuki zostaje zastapiony ideg partycypacji, podstawag dziatan



artystycznych czyni si¢ wspoltworzenie 1 udziat w kreacji — sztuka staje si¢ okazja do
podmiotowego rozwoju, niekoniecznie artystycznego.
Zaktada si¢ niedyrektywnos$¢ planowanych oddzialywan — rolg edukatora/artysty jest organizacja
przestrzeni edukacyjnej, ktora na gruncie sztuki przyjmuje, przejawia si¢ w aranzowaniu sytuacji
estetycznych o charakterze otwartym, zaktadajacym wielo$¢ rozwigzan, prowokujacych aktywnos¢
uczestnika we wspottworzeniu ostatecznego ,,dzieta”. Nalezy podkresli¢ zmiang pogladdéw na cele
sztuki — postulowane w zatozeniach edukacji przez sztuke ksztaltowanie postaw 1 nauczanie przez
wzbogacanie zasobu wiedzy za posrednictwem dziel sztuki, zostalo zastgpione dazeniem do
inicjowania doswiadczenia partycypujacego w sztuce podmiotu.
Nalezy doda¢, ze cele stawiane na gruncie koncepcji edukacji sztukq maja charakter wewnetrzny —
sg immanentng wiasciwoscig proceséw zachodzacych w szeroko pojetym polu estetycznym.
Koncepcja edukacji sztukqg posiada bezposrednie odniesienia praktyczne, w formie wypracowanej
metody autorskiego warsztatu tworczego, ktorego skutecznos¢ zostala zweryfikowana empirycznie.
Proponowane przez nig formy dziatania uwzgledniajac wspolczesne nurty w mysleniu o sztuce, w
ktorym porzuca si¢ mysSlenie, ze kontakt ze sztuka sprowadza si¢ jedynie do estetycznej
przyjemnosci obcowania, przyjmuje si¢ natomiast, ze kontakt ze sztukg wymaga przede wszystkim
aktywnego odbioru, wspotuczestniczenia w akcie tworczym, interaktywnego komunikowania si¢
1 interpretowania jej na swoj sposOb. Warsztat tworczy staje si¢ przestrzenig spotkania z innym
cztowiekiem, tworzenia we wspolnocie i poszukiwania tgcznosci ze sobg i innymi uczestnikami'.
Do projektu zostang wybrane najciekawsze propozycje wykorzystujace innowacyjne metody
edukacyjne, oferujace partycypacje w dzialaniach oraz autentyczno$¢ doswiadczen twoérczych,
propozycje, ktore ze wzgledu na swdj charakter stang si¢ przestrzenia spotkania ze sztuka, kontaktu

1 dialogu.

Autorem zamystu 19. 1 20. warsztatow jest profesor Eugeniusz Jozefowski, ktory obecnie
jest pracownikiem Akademii Sztuk Picknych we Wroctawiu, gdzie prowadzi Pracownig
Komunikacji Tworczej w Katedrze Mediacji Sztuki na Wydziale Malarstwa 1 Rzezby. Jest
malarzem, grafikiem rysownikiem 1 fotografem traktujacym dziatania twoércze o charakterze
warsztatowym odbywajace si¢ przy kreacji wizualnej, jako kolejny nie mniej wazny obszar sztuki.
Jest tez autorem kilku ksigzek merytorycznie zwigzanych z edukacja artystyczna i warsztatami
tworczymi tacznie z arteterapia, do ktorej napisat uniwersytecki podrecznik akademicki. W swoim

zyciu zawodowym zrealizowat ponad trzysta warsztatow tworczych.

1 Bardziej obszerne wyjasnienie koncepcji edukacji sztukg jest dostepne miedzy innymi w publikacjach: Jozefowski
E., Florczykiewicz J., Warsztat tworczy jako okazja rozwoju podmiotowego w przestrzeni sztuki, JAKS, Wroctaw
2015, Florczykiewicz J., Koncepcja edukacji sztukq — zalozenia teoretyczne , [w:] Swiat z perspektywy sztuki,
sztuka w perspektywie Swiata, pod redakcja Marcina Jaworskiego, Bernardety Didkowskiej i Joanny Cieslikowskiej,
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Tom II, Torun 2018, s.139-152.



Naukowym opiekunem warsztatow jest dr hab. Janina Florczykiewicz profesor Uniwersytetu
Przyrodniczo-Humanistycznego w Siedlcach, autorka wielu publikacji z obszaru edukacji
artystycznej 1 arteterapii. Po raz pierwszy w historii Kieszeni Vincenta towarzyszy¢ im bgda badania

naukowe nad edukacyjng i artystyczng wartoscig tego przedsigwzigcia.

Opracowywane propozycje warsztatowe powinny tworzy¢ okolicznosci do pojawienia sie
kreatywnosci i okazji rozwojowych. Cechg charakterystyczna tych celowo wygenerowanych
na Kieszen Vincenta projektow sq:

e Autorska 1 innowacyjna koncepcja pomystodawcy warsztatu proponujacego sposob
uczestnictwa w kreacji wizualnej tak, by nie powielal dotychczas istniejacych propozycji.

e Dostosowanie projektu warsztatowego do dlugosci trwania spotkania w relacji do
wybranego w parku miejsca 1 zastosowanego tworzywa.

¢ Dostosowanie scenariusza do realizacji w grupach mieszanych wiekowo — chodzi o rozbicie
grupy szkolnej, formalnej (takiej jak klasa) na inne, zawierajace w sobie przedstawicieli co
najmniej dwoch, a najlepiej trzech, klas z réznych grup wiekowych. Glownym
uzasadnieniem jest generowanie wspoOlpracy 1 rozbicie ustalen hierarchicznych grupy
formalne;.

e Prezentacja jasnego sposobu omawiania powstatych prac pozbawionego elementéw oceny,
szczegollnie oceny numerycznej lub autokratycznej lidera warsztatow.

e Przekraczanie granic przyzwyczajen, ktore zaklada porzucenie tradycyjnych materialow
plastycznych takich jak papier, kredki, farby uzywanych najczesciej w kameralnych
pomieszczeniach zamknietych.

e Traktowanie dzialania jako obszaru sztuki 1 edukacyjnego wspomagania rozwoju
podmiotowego przez uczestnictwo w kreacji razem z grupg innych osdb, majacych wspolne

wyzwanie tworcze.

W roku 2020, w ktorym hasto Warsztatoéw brzmi: ,,Tajemnice kreatywnos$ci w procesie edukacji
sztuka”, planuje si¢ nastepujace zadanie dla migdzynarodowych zespotow z réznych uczelni:
»Zaprojektuj dziatanie warsztatowe odbywajace si¢ przy kreacji wizualnej, biorac pod uwage
nastepujace warunki:

1. Miejscem realizacji jest przestrzen parku (park Cytadela w Poznaniu), ktora posiada zaréwno
przestrzenie plaskiej trawy, jak rOwniez trawiaste zbocza o réznych katach nachylenia, $Sciezki
asfaltowe oraz wigksze plaszczyzny pokryte asfaltem nawet do 400 metréw kwadratowych,
$ciezki pokryte jasnym zwirem oraz obszary zalesione drzewami o roznych wysokosciach

1 r6znorodnej gestosci.



2. Czas trwania spotkania warsztatowego moze mie¢ r6zng dlugos¢, ale powinien miesci¢ si¢ w
przedziale od 1 do 3 godzin. Prosimy o wywazenie proporcji pomiedzy wypowiedziami
niewerbalnymi z werbalnym omawianiem powstalych obiektéw wizualnych 1 dostosowanie ich
do wielko$ci grup lub podgrup.

3. Uczestnikami warsztatu beda grupy dzieci i mlodziezy (w liczbie 25) w r6znym wieku.

4. Prosimy o koncepcj¢ prowadzenia warsztatu wedtug scenariusza jednej osoby lub zespotu, ale
realizowanego przez trojke¢ prowadzacych. Podzial grup dzieci na mniejsze podgrupy jest
mozliwy

5. Wybrane tworzywa i materialy uzywane do warsztatu maja by¢ precyzyjnie opisane
1 uwzglednia¢ powinny ilo$¢ potrzebng do dwukrotnego dziatania grupy w ciggu dwoéch dni.

6. Prosimy o przywiezienie do Poznania po jednej pracy wizualnej kazdego prowadzacego
animatora warsztatow celem realizacji wystawy w przestrzeni Sceny Wspolne;j.

7. Prosimy o uwzglednienie w swoim projekcie wersji dziatania na powietrzu takze w wypadku
opadéw deszczu. W tym celu organizatorzy corocznie przygotowuja zadaszone duze namioty
nieposiadajgce zabudowanych bokow, ktore sg otwarte na przestrzen, ale chronig przed
deszczem.

8. Koncepcja prowadzenia warsztatu powinna skupi¢ si¢ w roku 2020 na mechanizmach
1 narzedziach generujacych kreatywnos¢. Okazja rozwojowa przy kreacji plastycznej ma
uwzglednia¢ osoby niezajmujace si¢ na co dzien takg aktywnoscia, osoby oceniajace si¢ jako
niezdolne plastycznie. Prosimy wiec o unikanie aktywno$ci malowania i rysowania na papierze
kojarzacych si¢ bezposrednio z dotychczasowymi przyzwyczajeniami. Generowanie
kreatywnosci jako umiej¢tnosci potrzebna jest w kazdym uprawianym zawodzie oraz w
rozwigzywaniu decyzji zyciowych. Niech kazdy z projektantow takiej okazji kreatywnosci

zbuduje projekt, w ktorym sam ch¢tnie by uczestniczyt.

Jako$ciowym rezultatem dziatania ma by¢:
doswiadczenie czego$ nowego 1 inspirujgcego, przekonanie o istotnosci poszukiwan nowych
rozwigzan we wszystkich dziedzinach zycia, wglad w istote kreacji jako sity sprawczej podmiotowo

potrzebnej do realizacji waznych w zyciu decyz;ji.



